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Ausfiihrung, Transport und Mengen

Basis oder Cactus
+ Basis: 8.000 I; Milch, Biffelmilch, Wasser, Flissigdiinger und Herbizid. Entladung 450 I/s;
urspriingliche Ladungsmasse und urspriingliche Tank-/Felgenfarbauswahl.

» Cactus: 8.000/ 16.000 / 50.000 I. Zusatzliche Kapazitats-, Entlade-, Sperr- und Farboptionen sind
zuganglich. Beim Wechsel auf Basis werden die Cactus-Funktionsauswahlen auf den Basisstand
zurlckgesetzt.

Kapazitiat und Aufpreise in Cactus

Kapazitat Aufpreis
8.000 | (Standard) 0€
16.000 | 2.500 €
50.000 | 5.000 €

Flussigkeiten und Fahrzeugmasse

Alle Cactus-Kapazitaten verwenden die Kategorien LIQUID, SLURRYTANK und SPRAYER.
Welche einzelnen Flissigkeiten verfugbar sind, hdngt von den Definitionen des Spiels und der
verwendeten Karte ab. Daraus folgt keine Zusage fir jede beliebige Mod-Flissigkeit.

In Cactus erhdht der Tankinhalt die Fahrzeugmasse nicht, auch bei 8.000 |. Das
Fahrzeugeigengewicht bleibt bestehen. Basis behalt die urspringliche Gewichtszunahme durch die
Ladung.

Entladegeschwindigkeit in Cactus

Shopauswahl Entladewert Aufpreis
Standard 500 I/s 0€

X5 2.500I/s 2.500 €
X10 5.000 I/s 5.000 €

X5 und X10 beziehen sich auf den Cactus-Standardwert von 500 I/s. Die Basis verwendet 450 I/s. Entladen
erfolgt an geeigneten Annahmestellen, nicht frei auf den Boden; die tatsachlich erreichte Rate kann von der
Gegenstelle abhangen.
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Drehschemelsperre und Farben

Drehschemelsperre: Ausstattung und Bedienung

* Nur in Cactus: Nein ist Standard und kostenlos; Ja kostet 5.000 € zusatzlich. Die Sperre ist eine
manuell bediente Zusatzfunktion, keine automatische Rangierhilfe.

* Mit eingebauter Sperre den Anhanger im Spiel bedienen und standardmaRig Taste L driicken.
Erneutes Driicken entsperrt. Bei gednderter Tastenbelegung gilt die Zuordnung flr
LDrehschemelsperre®.

* Sperren ist nur mdglich, wenn der vordere Drehschemel gegeniiber dem Chassis héchstens 15°
nach links oder rechts verdreht ist. Liegt er aul3erhalb dieses Bereichs, erscheint ,Sperre nicht
moglich“. Den Anhénger zunachst gerader ausrichten und erneut versuchen.

» Beim Sperren werden die Rotationsfreiheiten des vorderen Bauteilgelenks gesperrt. Entsperren
ist unabhangig vom Winkel erlaubt. Zum Rangieren behutsam einsetzen und vor engen Kurven
wieder freigeben.

Vier getrennte Farbpaletten

Chassis, Body, Naben und Felgen sind in Cactus separat wahlbar. Standardlook: schwarzes
Chassis, schwarzer Body und schwarze Naben mit pinken Felgen. Die normalen Farbpaletten
stehen zur Verfligung.

Chrome ist in jeder der vier Paletten fur 1.000 € je Farbbereich wahlbar. Deckel und seitliche Rohre
bleiben unabhangig von der Bodyfarbe in Chrome. Basis bietet die urspringlichen vier Tank- und
Felgenmaterialien; diese Auswahl ist von den erweiterten Cactus-Paletten getrennt.

Befiillung

Die Tankkonfiguration nennt fiir Cactus 250 / 2.500 / 5.000 I/s bei 8.000 / 16.000 / 50.000 |; Basis nennt 200 I/s.
Der Wasser-Beflllungswert betragt in Cactus 2.500 I/s, in Basis 450 I/s. Quelle und Beflillungsart konnen die
tatsachliche Rate begrenzen.

Speichern und Mehrspieler

Die Implementierung sieht das Speichern des Sperrzustands und dessen Ubertragung zwischen Server und
Clients vor. Neue Sperranforderungen werden serverseitig auf den zuldssigen Winkel gepruft. Dies beschreibt
die enthaltene Funktion, keinen unabhéngig bestatigten Spiel- oder Mehrspielertest.
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Variants, transport and capacity

Base or Cactus

+ Base: 8,000 I; milk, buffalo milk, water, liquid fertiliser and herbicide. Unloading at 450 I/s; original
load mass and original tank/rim colour choices.

+ Cactus: 8,000 / 16,000 / 50,000 I. Additional capacity, unloading, lock and colour options become
available. Switching to Base resets the Cactus function selections to their Base settings.

Cactus capacity and surcharges

Capacity Surcharge
8,000 | (Standard) €0

16,000 | €2,500
50,000 | €5,000

Liquids and vehicle mass

All Cactus capacities use LIQUID, SLURRYTANK and SPRAYER categories. The individual liquids
available depend on the game and map definitions. This does not guarantee support for every
mod-added liquid.

In Cactus, the tank contents do not increase vehicle mass, including at 8,000 I. The trailer’'s own
weight remains. Base retains the original load-related increase in weight.

Cactus unloading speed

Shop option Unloading value Surcharge
Standard 500 I/s €0

X5 2,500 I/s €2,500
X10 5,000 I/s €5,000

X5 and X10 refer to the Cactus standard of 500 I/s. Base uses 450 I/s. Unload at suitable receiving points, not
directly onto the ground; the receiving point may limit the actual rate.
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Turntable lock and colours

Turntable lock: equipment and operation

* Cactus only: No is the free default; Yes adds €5,000. The lock is manually operated equipment,
not an automatic manoeuvring assistant.

» With the lock installed, operate the trailer in the game and press L by default. Press again to
unlock. If controls have been reassigned, use the binding for “Turntable lock”.

* Locking is permitted only when the front turntable is no more than 15° left or right relative to the
chassis. Outside this range, “Locking not possible” appears. Straighten the trailer and try again.

* Locking blocks the rotational freedom of the front component joint. Unlocking is allowed at any
angle. Use cautiously for manoeuvring and release before tight turns.

Four separate colour palettes

Chassis, body, hubs and rims can be selected separately in Cactus. Default look: black chassis,
body and hubs with pink rims. Normal colour palettes are available.

Chrome is selectable in each of the four palettes for €1,000 per colour area. Lids and side pipes
remain chrome regardless of body colour. Base offers the original four tank and rim materials,
separate from the extended Cactus palettes.

Filling

Cactus tank configuration values are 250 / 2,500 / 5,000 I/s for 8,000 / 16,000 / 50,000 |; Base specifies 200 I/s.
The water refill value is 2,500 I/s in Cactus and 450 I/s in Base. Source and filling method may limit the actual
rate.

Saving and multiplayer

The implementation provides for saving the lock state and transmitting it between server and clients. The server
validates the angle for new lock requests. This describes the included function, not an independently confirmed
in-game or multiplayer test.
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Versions, transport et capacité

Base ou Cactus

» Base : 8 000 | ; lait, lait de bufflonne, eau, engrais liquide et herbicide. Déchargement a 450 I/s ;
masse du chargement et couleurs de citerne/jantes d’origine.

* Cactus : 8 000/ 16 000 / 50 000 I. Capacités, déchargement, blocage et couleurs
supplémentaires. Le retour a Base réinitialise les sélections des fonctions Cactus aux réglages
de base.

Capacités et suppléments dans Cactus

Capacité Supplément
8 000 | (Standard) 0€

16 000 | 2500 €

50 000 | 5000 €

Liquides et masse du véhicule

Toutes les capacités Cactus utilisent LIQUID, SLURRYTANK et SPRAYER. Les liquides
disponibles dépendent des définitions du jeu et de la carte. La compatibilité avec chaque liquide
ajouté par un mod n’est pas garantie.

Dans Cactus, le contenu de la citerne n’augmente pas la masse, méme a 8 000 I. Le poids propre
reste présent. Base conserve 'augmentation de poids originale liée au chargement.

Vitesse de déchargement dans Cactus

Choix en magasin Débit Supplément
Standard 500 I/s 0€

X5 2500 I/s 2500 €

X10 5000 I/s 5000 €

X5 et X10 se rapportent aux 500 I/s standard de Cactus. Base utilise 450 I/s. Le déchargement se fait a un point
de réception adapté, pas directement au sol ; ce point peut limiter le débit réel.
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Blocage du pivot et couleurs

Blocage du pivot : équipement et commandes

+ Cactus uniquement : Non est gratuit et sélectionné par défaut ; Oui ajoute 5 000 €. Le blocage est
une fonction manuelle, pas une aide automatique aux manceuvres.

* Avec I'équipement installé, commandez la remorque en jeu et appuyez par défaut sur L. Appuyez
a nouveau pour débloquer. Si les touches ont été modifiées, utilisez I'affectation « Blocage du
pivot ».

* Le blocage est possible lorsque le train avant est tourné de 15° au maximum vers la gauche ou la
droite par rapport au chassis. Au-dela, « Verrouillage impossible » s’affiche. Redressez la
remorque et réessayez.

* Le blocage supprime les libertés de rotation de I'articulation avant. Le déblocage est permis a tout
angle. Utilisez-le prudemment et libérez I'articulation avant un virage serré.

Quatre palettes distinctes

Chassis, carrosserie, moyeux et jantes se réglent séparément dans Cactus. Aspect initial : chassis,
carrosserie et moyeux noirs, jantes roses. Les palettes normales sont disponibles.

Chrome est proposé dans les quatre palettes pour 1 000 € par zone. Couvercles et conduites
latérales restent chromés indépendamment de la carrosserie. Base conserve les quatre matériaux
d’origine de citerne et de jantes, séparés des palettes Cactus étendues.

Remplissage
La configuration Cactus indique 250 /2 500 / 5 000 I/s pour 8 000 / 16 000 / 50 000 I ; Base indique 200 I/s. Pour

le remplissage en eau : 2 500 I/s dans Cactus, 450 |/s dans Base. La source et le mode de remplissage peuvent
limiter le débit reel.

Sauvegarde et multijoueur

Le code prévoit la sauvegarde de I'état du blocage et sa transmission entre serveur et clients. Le serveur vérifie
I'angle des nouvelles demandes de blocage. Il s’agit de la fonction incluse, pas d’'un test indépendant en jeu ou
en multijoueur.
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Versiones, transporte y capacidad

Base o Cactus

» Base: 8.000 I; leche, leche de bufala, agua, fertilizante liquido y herbicida. Descarga a 450 I/s;
masa de carga y colores originales de cisterna/llantas.

+ Cactus: 8.000 / 16.000 / 50.000 I. Opciones adicionales de capacidad, descarga, bloqueo y color.
Volver a Base restablece las funciones Cactus a los ajustes de base.

Capacidades y suplementos en Cactus

Capacidad Suplemento
8.000 | (Estandar) 0€

16.000 | 2.500 €
50.000 | 5.000 €

Liquidos y masa del vehiculo

Todas las capacidades Cactus utilizan LIQUID, SLURRYTANK y SPRAYER. Los liquidos
disponibles dependen de las definiciones del juego y del mapa. No se garantiza la compatibilidad
con cualquier liquido anadido por un mod.

En Cactus, el contenido de la cisterna no aumenta la masa, tampoco con 8.000 I. El peso propio se
mantiene. Base conserva el aumento de peso original debido a la carga.

Velocidad de descarga en Cactus

Opcion de tienda Caudal Suplemento
Estandar 500 I/s 0€

X5 2.500I/s 2.500 €

X10 5.000 I/s 5.000 €

X5y X10 se refieren al estandar Cactus de 500 I/s. Base utiliza 450 I/s. Se descarga en puntos de recepcion
adecuados, no directamente al suelo; el punto de recepcién puede limitar el caudal real.
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Bloqueo de plataforma y colores

Bloqueo de plataforma giratoria: uso

* Solo Cactus: No es gratuito y predeterminado; Si afiade 5.000 €. Es una funcién manual, no un
asistente automatico de maniobras.

+ Con el bloqueo instalado, controla el remolque en el juego y pulsa L de forma predeterminada.
Vuelve a pulsar para desbloquear. Si cambiaste las teclas, utiliza la asignacion « Bloqueo de
plataforma giratoria ».

* Solo se puede bloquear con el tren delantero girado un maximo de 15° a izquierda o derecha
respecto al chasis. Fuera de ese margen aparece « No se puede bloquear ». Endereza el
remolque e inténtalo de nuevo.

* El bloqueo anula la libertad de rotacién de la articulacién delantera. Se puede desbloquear en
cualquier angulo. Usalo con cuidado al maniobrar y libéralo antes de curvas cerradas.

Cuatro paletas independientes

Chasis, carroceria, bujes y llantas se eligen por separado en Cactus. Aspecto inicial: chasis,
carroceria y bujes negros con llantas rosas. Se ofrecen las paletas normales.

Chrome esta disponible en las cuatro paletas por 1.000 € por zona. Las tapas y tuberias laterales
permanecen cromadas independientemente de la carroceria. Base conserva los cuatro materiales
originales de cisterna y llantas, separados de las paletas Cactus ampliadas.

Llenado

La configuracion Cactus indica 250 / 2.500 / 5.000 I/s para 8.000 / 16.000 / 50.000 |; Base indica 200 I/s. El
llenado de agua tiene un valor de 2.500 I/s en Cactus y 450 I/s en Base. La fuente y el método pueden limitar el
caudal real.

Guardado y multijugador

El codigo contempla guardar el estado del bloqueo y transmitirlo entre servidor y clientes. El servidor comprueba
el angulo de las nuevas solicitudes. Esto describe la funcién incluida, no una prueba independiente en el juego o
en multijugador.
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Versioni, trasporto e capacita

Base o Cactus

» Base: 8.000 I; latte, latte di bufala, acqua, fertilizzante liquido ed erbicida. Scarico a 450 I/s;
massa del carico e colori originali di cisterna/cerchioni.

+ Cactus: 8.000 / 16.000 / 50.000 I. Opzioni aggiuntive per capacita, scarico, blocco e colori.
Tornando a Base, le funzioni Cactus vengono riportate alle impostazioni di base.

Capacita e supplementi in Cactus

Capacita Supplemento
8.000 | (Standard) 0€

16.000 | 2.500 €
50.000 | 5.000 €

Liquidi e massa del veicolo

Tutte le capacita Cactus usano LIQUID, SLURRYTANK e SPRAYER. | liquidi disponibili dipendono
dalle definizioni del gioco e della mappa. Non & garantito il supporto di qualsiasi liquido aggiunto da
mod.

In Cactus il contenuto della cisterna non aumenta la massa, anche a 8.000 I. |l peso proprio rimane.
Base conserva I'aumento di peso originale dovuto al carico.

Velocita di scarico in Cactus

Scelta nel negozio Portata Supplemento
Standard 500 I/s 0€

X5 2.500I/s 2.500 €

X10 5.000 I/s 5.000 €

X5 e X10 si riferiscono allo standard Cactus di 500 I/s. Base usa 450 I/s. Si scarica presso punti di ricezione
adatti, non direttamente sul terreno; il punto di ricezione pud limitare la portata effettiva.
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Blocco ralla e colori

Blocco ralla: dotazione e comandi
« Solo Cactus: No & gratuito e predefinito; Si aggiunge 5.000 €. E una funzione manuale, non un
assistente automatico alle manovre.

+ Con il blocco installato, controlla il rimorchio in gioco e premi L per impostazione predefinita.
Premi di nuovo per sbloccare. Se i tasti sono stati modificati, usa 'assegnazione « Blocco ralla ».

* Il blocco & possibile solo se il carrello anteriore & ruotato al massimo di 15° a sinistra o a destra
rispetto al telaio. Oltre questo limite compare « Blocco non possibile ». Raddrizza il rimorchio e
riprova.

» Il blocco annulla le liberta di rotazione dell’articolazione anteriore. Lo sblocco € consentito a
qualsiasi angolo. Usalo con prudenza e libera la ralla prima di curve strette.

Quattro palette separate

Telaio, carrozzeria, mozzi e cerchioni sono selezionabili separatamente in Cactus. Aspetto iniziale:
telaio, carrozzeria e mozzi neri con cerchioni rosa. Sono disponibili le palette normali.

Chrome ¢ disponibile nelle quattro palette per 1.000 € a zona. Coperchi e tubazioni laterali restano
cromati indipendentemente dalla carrozzeria. Base conserva i quattro materiali originali di cisterna
e cerchioni, separati dalle palette Cactus estese.

Riempimento

La configurazione Cactus indica 250 / 2.500 / 5.000 I/s per 8.000 / 16.000 / 50.000 |; Base indica 200 I/s. Per
'acqua: 2.500 I/s in Cactus e 450 I/s in Base. Fonte e metodo di riempimento possono limitare la portata effettiva.

Salvataggio e multigiocatore

Il codice prevede il salvataggio dello stato del blocco e la trasmissione tra server e client. |l server verifica
'angolo delle nuove richieste. Si descrive la funzione inclusa, non un test indipendente in gioco o in
multigiocatore.
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